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Ausgangslage 

Studierende aus allen Fach-

richtungen sind – spätestens 

beim Verfassen der Abschluss-

arbeit – mit den Anforderun-

gen des wissenschaftlichen 

Schreibens konfrontiert. Un-

terschiedliche Aufgaben müs-

sen dafür in den jeweiligen 

Schreibphasen bewältigt wer-

den, damit die Übersetzung 

von Wissen und neuen Ideen 

in einen zusammenhängenden 

Text gelingen kann. Während 

Studierende Methoden- und 

Fachwissen in ihren Studien-

gängen erlernen, bleibt das 

Aneignen notwendiger Fähig-

keiten für das wissenschaftli-

che Schreiben häufig aus Zeit- 

und Personalmangel den Stu-

dierenden selbst überlassen. 

Ziele des Projekts 

Mit ASA, einer App für akade-

misches Schreiben, möchten 

wir Studierende beim Erlernen 

dieser Kompetenzen unter-

stützen. ASA soll dabei helfen, 

den Schreibprozess zu organi-

sieren, zu reflektieren und zu 

optimieren. Dafür leitet sie zu 

Übungen an, die kreatives 

Denken fördern. So trainieren 

Studierende, Zusammenhänge 

zu erkennen, Lösungen zu ent-

wickeln und Argumente zu 

entfalten. 

Darüber hinaus bietet die App 

Organisationstools, mit denen 

Studierende ihr Zeitmanage-

ment verbessern und den 

Überblick über ihr Schreibpro-

jekt behalten. ASA ist somit ei-

ne praktische, effiziente und 

vor allem motivierende Inno-

vation zur Ergänzung der aka-

demischen Ausbildung. 

Umsetzung 

Um ASA zu erstellen, nutzen 

wir Flutter. Dieses Programm 

bietet einzelne Elemente zum 

Erstellen einer App, die im 

Baukastenprinzip zusammen-

gesetzt werden können. Das 

Entscheidende ist die sinnvolle 

Einspeisung und Sortierung 

von Schreibübungen, Informa-

tionen und weiteren Arbeits-

anleitungen aus der Schreib-

forschung für die wissen-

schaftliche Praxis. Diese müs-

sen didaktisch sinnvoll in der 

App erscheinen, sodass Stu-

dierende eine spielerisch 

leichte Auseinandersetzung 

mit den Schreib- und Lese-

techniken möglich ist. 


